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OBJETIVOS:
1. Entender la légica de la programacién de las computadoras a través de la construccién
escrita de algoritmos.
2. Entender y aplicar la codificacidon de los programas de las computadoras a través de un
lenguaje de programacion.
3. Entender las diferentes etapas que se deben cumplir cuando se resuelve un problema
haciendo uso de la programacién de las computadoras.

JUSTIFICACION:

La asignatura Computacion esta contemplada dentro del Pensum del Programa de Maestria en
Estadistica, como materia obligatoria y se dicta en el Trimestre de la Nivelacidn del Programa. Para
cursar esta asignatura se requiere que el estudiante tenga conocimientos basicos del uso de las
computadoras. La importancia de esta asignatura radica en que las ciencias de la computacion, y
concretamente la programacidn, constituyen parte importante de las tecnologias de la
informacion que proporcionan el fundamento cientifico para el almacenamiento,
aprovechamiento, transformacidn, procesamiento, transporte y analisis de datos de diversos tipos.

CONTENIDOS:

1. Arquitecturay Organizaciéon de las Computadoras. Representacion de Datos.

2. Sistemas Operativos. Compiladores. Lenguajes de Programacion.

3. Disefo y Construccidon de Software. Ciclo de vida del software. Tipos Abstractos de Datos

(TAD).

Algoritmos: diseio, representacion grafica y escrita.

Estructura de Datos Estaticas y Dinamicas.

Construccion de programas para resolver problemas sencillos.

Funciones y procedimientos. Pardmetros y Argumentos. Anidamiento y recursividad. Objetos

y clases de objetos.

Archivos de y Almacenamiento Dinamico.

Algoritmos de Ordenacion y Busqueda.

10. Introduccién al uso de manejadores de Bases de Datos. Abstraccidon de Datos. Modelos de
Datos. Independencia de Datos. Lenguajes de Definicién de Datos. Lenguajes de Manipulacién
y Consulta.

No v s

0 %

ESTRATEGIAS DE EVALUACION Y METODO DE ENSENANZA:
EVALUACION:
* dos (2) examenes.

* Un examen escrito. (50%)

* Un trabajo final. (50%)

La nota final es el promedio de los dos examenes.




METODOLOGICAS:

1. Clases presenciales.

2. El profesor dicta las clases con apoyo de transparencias de PowerPoint y pizarra.

3. Se le muestra a los estudiantes una serie de ejemplos de construccidn de programas.

4. Se le muestra a los estudiantes la forma de depuracién de los errores en los programas.

5. Se le muestra a los estudiantes una serie de programas que cumplen, en forma correcta,
diferentes funciones.
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